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Electronic Arts Inc, a jeji dcefiné a sesterské spolecnosti a poskytovatelé licenci
(spolecné dale jen jako ,EA“), vam udéluji nepfenosnou, nevyhradni licenci ke
stazeni a/nebo instalaci a uziti jedné kopie softwarového nastroje (,nastroje)
a/nebo materiall (,materidly“) (spolecné dale jen jako ,nastroje a materidly“)
vyhradné pro Gcely osobniho nekomercniho uziti ve spojeni s produkty EA

v souladu s nize uvedenymi podminkami.

EA néleZeji veskera prava, naroky a podily k nastrojlim a materialtim. Nejste
opravnéni pozménovat ani odstrafiovat jakékoli ochranné znamky nebo loga EA
nebo autorské vyhrady, které jsou soucésti nastrojii a materiali nebo produkti
EA nebo které jsou k nim pripojeny. Vase pravo k uZiti nastrojli a materilli je
omezeno vySe uvedenou licenci a nejste jinak opravnéni kopirovat, vystavovat,
Sifit, pfedvadét, uverejfovat, upravovat, vytvaret dila odvozena nebo jinak
nastroje a materialy uzivat. Aniz by tim byla omezena predchozi véta, nejste
opravnéni upravovat, provadét reverzni inzenyrstvi, zpétny preklad, licencovat,
prevadeét, Sifit, vytvaret dila odvozena nebo prodavat nastroje Ci uzivat nastroje
a materialy jinym komerénim zpdsobem. Aniz by tim bylo omezeno vyse
uvedené, nejste opravnéni vyuzivat nastroje a materialy k propagaci jiného
produktu nebo podniku ¢i jinych internetovych stranek, které provozuje nebo
propaguje serverovy emulator.

Jste opravnéni uvadét materialy vytvorené nastroji a materidly na svych
osobnich nekomer¢nich internetovych strankach k nekomerénimu uziti
komunitou fanousk( produktil EA a za predpokladu, Ze tak ucinite, jste povinni
umistit na vase internetové stranky, na stejnych internetovych strankéch,

kde se tyto materialy nachazeji, nasledujici upozornéni: ,, Tyto stranky

nejsou podporovany ani nijak spojeny se spolecnosti Electronic Arts ¢i jejimi
poskytovateli licenci. Ochranné znamky jsou majetkem prislusnych vlastniku.
Herni obsah a materidly jsou chranény autorskym pravem spolecnosti Electronic
Arts Inc. a jejich poskytovatelli licenci. VSechna prava vyhrazena.“ Nebudete
prohlaSovat, Ze jsou vaSe internetové stranky podporovany, schvéleny ¢i jinak
spojeny s EA a jejimi poskytovateli licenci nebo Ze je EA a jejimi poskytovateli
licenci podporovan €i schvalen, anebo Ze je s nimi spojen jakykoli dalSi obsah.




TYTO NASTROJE A MATERIALY SE POSKYTUJI , TAK JAK JSOU“ BEZ ZARUK
JAKEHOKOLI DRUHU, AT VYSLOVNYCH CI KRYTYCH. EA SE VYSLOVNE ZRiKA
JAKYCHKOLI ZARUK VHODNOSTI KE KONKRETNIMU UGELU, PRODEJNOSTI
A NEZASAHOVANI DO CIZICH PRAV.

JAKEKOLI UZITi, PRO NEZ SE V SOUVISLOSTI S TEMITO NASTROJI A MATERIALY
ROZHODNETE, JE VYHRADNE NA VASE RIZIKO. EA VAM NEZARUCGUJE, ZE

TYTO NASTROJE A MATERIALY NEZPUSOBI SKODU VASEMU POCITACOVEMU
SYSTEMU, SIiTI, SOFTWARU NEBO JINE TECHNOLOGII.

EA NEBUDE K TEMTO NASTROJUM A MATERIALUM POSKYTOVAT PODPORU.

V SOUVISLOSTI S TEMITO NASTROJI A MATERIALY NEZASILEJTE PROSIM SVE
DOTAZY (TELEFONICKY CI E-MAILEM) ZAKAZNICKE PODPORE SPOLECNOSTI EA,
NEBOT SPOLECNOST EA VAM NA TYTO DOTAZY NEBUDE SCHOPNA ODPOVIDAT.

EAV ZADNEM PRIPADE NEODPOVIDA ZA JAKOUKOLI PRIMOU, NASLEDNOU,
NAHODILOU, ZVLASTNi NEBO JINOU $KODU CI NAHRADU SKODY NAD BEZNOU
KOMPENZACI, VYPLYVAJICi NEBO SOUVISEJICi S TOUTO LICENCI, A TO ANI

V PRIiPADE, ZE EA BYLA O MOZNOST TETO SKODY INFORMOVANA.

EA SIVYHRAZUJE PRAVO KDYKOLI UKONCIT DOSTUPNOST TEQHTO NASTROJU
A MATERIALU NEBO JI UPRAVIT BEZ JAKEHOKOLI ZAVAZKU VUGl KOMUKOLI.

Zavazujete se EA na jeji zadost hajit, odSkodnit a chranit pred veSkerou
odpovédnosti, naroky a vydaji, véetné nakladd na pravni zastoupeni, které
vyplyvaji z poruseni této licence a/nebo vaSe pouzivani ¢i zneuzivani téchto
nastroji a materiald.

EA je opravnéna nastroje a materidly zpfistupnit na svych internetovych
strankach ve Spojenych statech americkych a/nebo v Kanadé a/nebo

v Evropské unii. Vasi vyhradni odpovédnosti je obeznameni se a dodrzovani
veskerych federalnich, statnich a mistnich pravnich predpis(, které se mohou
vztahovat k vaSemu pouZivani nastrojii a materiald v misté vaSeho pobytu.
Stazenim nastroji a materidl(i se zarucujete, Ze se nenachdzite v jakékoli
zemi, nebo neuskuteciiujete vyvoz nastroji a materidlli ve prospéch jakékoli
osoby nebo na misto, na které Spojené staty americké a/nebo Kanada a/neho
Evropska unie nebo jeji Clenské staty uvalily embargo dovozu zbozi.

EA je opravnéna tuto licenci kdykoli, dle vlastniho uvézeni, odebrat nebo
ukondit, at's udanim ¢i bez udani diivodu. Po ukonéeni licence jste povinni
nastroje a materialy EA zni€it nebo vratit. Tato licence se fidi autorskym pravem
USA a kalifornskym pravem (aniz by tim dotcen konflikt prava) a v souvislosti

s nastroji a materialy pfedstavuje mezi EA a vami tplné ujednani.




_VAROVANI PRED EPILEPSIT |

Nasledujici informace si prectéte drive, nez zacnete hru

pouzivat, nebo ji umoznite pouzivat vasim détem.

Zablesky svétla a blikajici obrazce mohou u nékterych lidi vyvolavat
epileptické zachvaty nebo ztratu védomi. K zachvatu mize u takovych

lidi dojit i pfi sledovani televizniho obrazu, anebo pfi hrani uréitych
pocitacovych her. To se miiZe stét i osobam, které ve svych Iékarskych
zéznamech nemaji epilepsii uvedenou a nikdy epileptickymi zachvaty
netrpély. V pfipadé, Ze jste vy anebo nékdo jiny z vasi rodiny nékdy trpéli
priznaky epilepsie (zachvaty nebo ztratou védomi) v dlisledku svételnych
zableskd, je tfeba se pred tim, nez budete hrat, poradit s Iékarem.
Doporucujeme rodictim, aby béhem hrani pocitacovych her vénovali svym
détem naleZitou pozornost. Pokud mate vy sami nebo vaSe déti pfi hrani
pocitacovych her jakékoliv z nasledujicich priznakil — zavrat, rozmazané vidénti,
cukani oci nebo svalli, ztratu védomi, ztratu orientace, jakykoliv nechtény
pohyb anebo ket — je treba hrani OKAMZITE prerusit a poradit se s lékarem.

PREVENIAVIN @EAHREN
PRIFHRANI

<{> Nesedte pfili§ blizko obrazovky. Sedte od ni v dostate¢né
vzdalenosti, jak to jen délka kabelil dovoluje.

<> Pfi hrani je lep$i pouzivat malou obrazovku.
<> Nehrajte, pokud jste unaveni & nevyspali.
<) Zajistéte, aby mistnost, v niz hrajete, byla dobfe osvétlena.

<> Pi hrani pocitatovych her je tfeba si kazdou hodinu
udélat prestavku dlouhou alespor 10—15 minut.
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Instalace betaverze nastroje Vytvoite svét pro hru The Sims 3:

1. Navstivte stranky herni komunity The Sims 3 na adrese www.thesims3.com.

2. Z rozbalovaci nabidky Hry v horni ¢asti stranky zvolte beta verzi nastroje
Vytvorte svét pro hru The Sims 3. Poté budete pfesmérovani na stranku
nastroje.

3. Kliknéte na tlacitko STAHNOUT NYNI a postupujte dle instrukci na obrazovce.

POZNVAMIYAS Pro stazeni nastroje musite mit zaregistrovanou hru
The Sims 3, The Sims 3 Collector’s Edition nebo The Sims 3 Cestovni
horecka.

: N1 NA RU

Spusténi nastroje:
Hry jsou v systému Windows Vista™ umistény pod nabidkou Start > Hry

Windows™ pod nabidkou Start > Programy (nebo VSechny programy).



www.ea.com

OVLADANI NA KLAVESNICI |
KUAVESOVEZKRATKYAPROMWINDOWS

OBECNE/INFORMACE

Novy svét Gtrl-N

Otevrit svét Ctrl-0

Ulozit svét Ctrl-S

Akce zpét/obnovit Ctrl-Z/Gtrl-Y
QVADANIIKAMERYESIMYS

Otocit pohled/ Zoom ~— Pohyb

OVIADANIIKAMERYSIKIAVESNICE

Pohyb dopiedu/dozadu/ Sipky nahoru/dolii/vievo/vpravo

doleva/doprava

Pohyb nahoru/dolii Q/F

Priblizit/oddalit Num+/Num- nebo W/S

POZNAMKA: Smér kamery mﬁi’etf,: kdykoli zménit. V nabidce zobrazit
zvolte NASTAVENI KAMERY > OVLADANI KAMERY. Zde pak miizete
upravovat horizontdlni i vertikalni pohyb kamery.

KUAVESOVEZKRATKYIPROINASTROJE

(OBECNEIINFORMAGE

Opustit aktualni nastroj Esc

Smazat vybrany objekt Delete
NASTROJIOBJEKTU

Klonovat vybrany pozemek Shift

Prepnout otaceni (pokud je objekt Shift
v rezimu otaceni)

PRAVAIGESTY:

Zapnout vybér objektu na cesté Ctrl
Rozpojit spojené objekty Shift




INASTIROJIOITACENIICESTHY;

Prepnout otaceni na nejblizSi 15°  Shift

NASTROJIPRESUNIPOZEMKUY

Prepnout otaceni Shift
NASITRO) VABARVENI TERENU
Rezim navigace Alt

Obarvit pouze v primych liniich Shift

POZNAMIZA: Rezim navigace je skvély zplisob, jak se vyhnout
nahodnému obarveni nebo tvarovani, kdyz prochazite panel zobrazeni.

TERENNIISTETEG

Rezim navigace Alt
Zvétsit/zmensit velikost Stétce Ctrl-Page Up/Ctrl-Page Down

NISTYISINASTRO)!
Utilities

RESALS P

Vybrat Posunout  OtoCit Zpét  Znovu  Prepnoutna Upravit
objekt objekt svéta rezim mfizky ve hre
svéta

Roads and Trees | Lots | Terrain

S

Seskupit Rozdélit Umistovani cest Nastroj
stromy stromy a nastroje pro srovnani
lpravu (str. 15) silnice

Roads and Trees |Lots | Terrain

Pfidat  Klonovat Uhladit Pfizptisobit
novy pozemek pozemek  okraje




Roads and Trees | Lots | Terrain
| | |

Nastroje pro Zménit Exportovat Importovat

vybarvovani Groven  vySkovou  vySkovou
terénu more mapu mapu (str. 9)

@i‘l ETY NA DOSAH VASI RU| [i'dq

Pokud jste si pfi hrani hry The Sims 3 pfipadali jako bohové, pockejte, az uvidite
tento nastroj! The Sims™ 3 Ndstroj Tvoreni svéta — Beta-verze je vykonnym
nastrojem, pomoci kterého mliZete vytvaret a upravovat sva vlastni mésta. Je
to ten samy nastroj (s malymi dpravami), ktery pouziva nas$ tym pro budovani
sveta k vytvareni mést, kiera mate v zakladni hie nebo rozsifeném balicku.
Okna v beta verzi nastroje The Sims™ 3 Nastroji Tvoreni svéta — Beta-verzi

se skladaji z modulli, takze si mlizete upravovat rozvrzeni nastroji pfi praci.
Okna se nicméné navrati do pdvodniho nastaveni, kdyZz néstroj restartujete.
Tento nastroj se da takeé rozsifit! Budete mit k dispozici vice polozek pokazdé,
kdyz vydame rozSifeny balicek, pokud si jej koupite a nainstalujete.

@1 ['VORITE NOVE 5VE | I'—

Pro vytvoreni nového svéta:

1. Vlyberte z nabidky souborti NOVY SVET. Objevi se vyskakovaci okno
Moznosti nového svéta.

2. Kliknéte na tlacitko prochazet a vyberte soubor s obrazkem terénu.

<> Soubor s obrdzkem terénu je vySkova mapa, ktera urcuje zakladni
velikost a tvar terénu.

3. Pak si vyberte bud poustni anebo svézi klima (coz urci pfednastavené

barvy terénu k dispozici ve vaSem svété) a nastavie maximalni vySku

mapy. (Kazdy soubor v adresafi vySkovych map ma cislo v ndzvu souboru.

Nastavte maximalni vySku mapy na toto Cislo). Kliknéte na tlacitko OK

RADA PRO UZIVATELE: MiZete importovat a exportovat riizné
vySkové mapy, abyste mohli vytvaret/upravovat svoje terény externimi
programy jako jsou Adobe Photoshop nebo World Machine apod. Soubor
vySkové mapy musi byt .PNG obrazek v 16bitové Sedé Skale a mit jednu

z nasledujicich velikosti: 256x256, 512x512, 1024x1024 nebo 2048x2048.



_UPRAVATERENU

At uz chcete pfidavat hory nebo udoli, travu nebo asfalt, nastroje pro terén vam
umozni tvarovat — a vybarvovat — vas svét.

> SVAROVANITERENY

ZvétSuje hory, vyrezava Udoli, vytesava atesy a vice.

Pro vybarveni terénu:

1. Kliknéte na zalozku TEREN a vyberte moZnost Nastroje pro Uipravu terénu.
2. Na pravé strané obrazovky kliknéte na tlacitko UPRAVIT TVAR.

3. Vlyberte typ Stétce odpovidajici tvarovani, které chcete provadét.

4. Nastavte parametry Stétce tak, jak je potieba.

5. Posurite kurzor na misto, které chcete tvarovat, a stisknéte a podrzte
tlacitko mysi, zatimco pohybujete Stétcem nad terénem.

PARAMETRY TVAROVACIHO STETCE

Velikost Urcuije, jak velka oblast bude ovlivnéna vasi akci.
Sila UrCuie, jak vybrana akce ovlivni oblast.

Cim vetsi je sila, tim vétsi je akce.
Zmenseni Cim je zmendeni vétsi, tim vice se zuZuje

efekt/akce smérem k okrajlim Stétce.

UKAZAT NESMEROVATELNY TEREN

Tato moznost ukazuje strmé oblasti terénu, které by mély byt obarveny barvou
Nesmeérovatelni Simici (viz Smérovani na str. 12). Ackoli je také doporuceno
obarvit vodu jako nepfistupnou; nemusite to délat.

% AVYBARVITTEREN

Pridava hlinu, pisek, dlazbu, travu, beton a dal$i! Méli byste pfiddvat maximalné
osm rtiznych barev terénu na jeden tsek (Cést) svéta, aby svét fungoval hladce.
Abyste vidéli casti svéta, prejdéte do nabidky Zobrazit> Ukazat hranice. MiZete
meénit vzdalenost poctu ¢asti zobrazujicich se ve vysokém stupni detailu (SD)
tim, Ze pljdete do nabidky Zobrazit> Nastaveni kamery a zménite vzdalenost
prechodu UD.




Pro vybarveni terénu:

1. Sekce pro vybarvovani v okné nastroje na lipravu terénu obsahuje
nékolik prednastaveni na zakladé typu terénu, ktery jste si vybrali, kdyz
jste zacinali se svym svétem. Pokud chcete pridat dal$i barvu, kliknéte
na polozku PRIDAT a otevre se vyskakovaci okno, ze kterého mizete
vybrat konkrétni texturu terénu tim, Ze kliknete na tlacitko prochazet
a vyberete texturu, kterou chcete (napf. pisek, hlina, beton apod.)
2. Pak vyberte typ terénu z rolovaci nabidky. Toto nastaveni urcuje, jaké druhy
zvukovych efektli se budou ozyvat, kdyz bude Simik chodit po vybraném terénu.

RADA PRO UZIVATELE: MiZete také vytvaret své vlastni barvy terénu!
Staci jen vytvorit soubor .tga nebo .dds, kde velikost obrazku je druhou

mocninou, s maximalini velikosti 1024x1024 pixelli a rozliSenim 72 ppi.
NepouZivejte stejny nazev pro vice textur, protoZe betaverze nastroje
The Sims™ 3 Nastroj Tvoreni svéta — Beta-verze rozpozna jen jeden z nich.

Kromé zmény velikosti a zmenseni parametril vaSeho Stétce, jej mlzet jesté

dale prizptisobovat.
Automatické vybarveni

Vlyberte barvy terénu pro automatické vybarveni
riiznych vysek. Funkce automatické vybarveni
terénu pouziva zakladni barvu (standardné vrstva
terénu) a dalSi (standardné 2. vrstva terénu), aby
automaticky obarvila terén podle vySky. VySSi mista
budou obarvena standardni texturou terénu 2.

Rezim individualni vrstvy Vybarvuje podle posloupnosti barev ve vaSem

Vizualizace vrstvy

okné. Barvy na nize uvedeném seznamu jsou
pridavany na barvy na vySe uvedeném seznamu.
V tomto rezimu muiZete také nastavovat troveri
barev. Pokud je nastavena hodnota 0, vybrana
barva se smaze. Na 255 pouziva plnou silu barvy.
Pokud barvu nastavite na jakékoli ¢islo mezi
0-255, promicha se barva terénu s jakoukoli,
ktera je pod ni a s vybranou barvou. Ziskate riizné
vysledky v zavislosti na alfa kanalu barvy terénu.
Ukazuje, kde se nalézaji pravé vybrané vrstvy
barvy terénu v panelu zobrazovani, ale ne barvu
samotnou. KdyZ vyberete tuto funkci, miZete s ni
smazat barvu terénu na aktudlni vrstvé pomoci
terénniho Stétce, pokud zaSkrtnete toto policko.




Tvar Vlyberte kulaty nebo Gtvercovy tvar Stétce.
Neprihlednost Cim vy$i je nastavena, tim méné uvidite skrz barvy.
Nepriihlednost smérovani Zobrazuje nebo skryva oblasti, kam

Simik a/nebo kamera nemlizou.

Sipka pod parametry Stétce uklada aktuaini nastaveni vaseho Stétce do okna
nahore s nazvem Stétce a tak si milZete uloZit spoustu riiznych velikosti Stétci
pro pozdéjSi pouziti.

RADA PRO UZIVATELE: Pokud se pozdéji rozhodnete, e se
vam nelibi, jak vypada barva terénu, mlZete si vybrat novy soubor,
kterym nahradite ten aktualni (coz zméni veSkerou starou texturu
ve vasSem svété). Mlzete také Kliknout pravym tlacitkem mysi na
okno Vrstva v Nastrojich obarveni terénu a vybrat SMAZAT. Barva
bude smazana ze vSech mist, kde se ve vaSem svété vyskytuje.

RADA PRO UZIVATELE: Miizete importovat a exportovat vrstvy
barev terénu. To je uzite¢né pro malovani obrazkii ve Skale Sedé

v grafickych ilustracnich programech a nasledné pro importovani zpét
do vaSeho svéta. Pro importovani/exportovani vrstvy barev terénu,
kliknéte pravym tlacitkem mysi na okno vrstev barev terénu a vyberte
bud IMPORTOVAT anebo EXPORTOVAT. Pro vizualizaci toho, jak bude
vypadat export konkrétni vrstvy, kliknéte na policko Vizualizace vrstvy.

SMERQVANI

Smérovani je zplsob, jak omezit, kam muze Simik jit (chodit, béhat apod.) a kam
muZe prejizdét kamera. Funguje stejné jako ndstroje pro obarvovani terénu.

SIMICI

Mizete urcit, kam ve vasem svété Simici mohou chodit a kam ne. Asi budete
chtit zabranit tomu, aby se Simik vydal na misto, kde se mlize zaseknout (jako
je velice husty les) nebo na mista, kde by to vypadalo divné (jako jsou prikré
kopce a hory).




KAMERA

Mozna budete chtit, aby kamera nemohla prejizdét na mista, ktera nechcete
ukazovat (jako jsou hranice vaSeho svéta). Dejte si pozor, abyste nevytvofili
Zadna mista, kde by se kamera mohla béhem hrani hry zaseknout. |

=

Modra mista | Zluta mista
ukazuji, — ~ ukazuji,
kam nesméji kam kamera
chodit Simici. nema pristup.
Tato obra- Tato obra-
zovka uka- zovka uka-
zuje dobré zuje Spatny
pouZiti piklad
nesmeéro- nesmeéro-
vatelnosti vatelnosti
kamery. kamery.

POZANAMIAS Na pozemeich nemiizete nastavovat smérovani.
{» Mizete ménit velikost a tvar tétce pfi tvorbé smérovani u Simiki i kamery.




MASKY

Pridavejte do svého svéta masky, abyste zabranili vybarvovani
a tvarovani v maskovanych oblastech. Funguije to stejné jako nastroj
vybarveni terénu, staci vybarvit terén, ktery chcete maskovat.

Cervend
Z — oblast je

— | maskovand
aneda se
menit.

URoVENIMORE)

Zasahuje vaSe mofre pfili§ do pevniny a pokryva tak pfili§ mnoho

zemeé nebo je vaSe zemé naopak prili§ sucha? Tento nastroj vam
umoziuje nastavit, jak vysoka nebo nizka bude troven mofe.

Pro nastaveni tirovné mofe, kliknéte na tiacitko ZMENIT UROVEN
MORE a pak kliknéte na misto na mapé, kde chcete, aby more konéilo.
VSechna mista na mapé pod touto drovni se tak ocitnou pod vodou.

=

LIy




_CESTY ACHODNIKY

Cesty a chodniky spojuji vas svét a Simiky. Bez cest nemohou vasi Simici
pouZzivat auta, kola nebo skiitry. MiiZete vytvéret cesty a chodniky v jakémkoli
predstavitelném tvaru nebo drovni.

Pro pfidani cesty nebo chodniku:

1. Kliknéte na CESTY a na vasi mapé se otevie okno Nastroje pro cesty.

2. Kliknéte na UMISTIT CESTU (nebo na UMISTIT CHODNIK) a pak kliknéte vasi
mysSi na misto, odkud chcete zadit kreslit cestu. To ur¢i vas vychozi bod.

3. Tahnéte mysi na dalSi bod vaéivcesty a pak kliknéte. Z tohoto bodu
mUZzete cestu zase prodlouzit. Cim vice mate prodlouzeni, tim vice
mUZete manipulovat s cestou.

RADA PRO UZIVATELE: Pokud podrZite levé tlagitko mysi, zatimco
tahnete cestu, mliZete zménit zakfiveni cesty, kdyZ ji umistujete.
Pustte tlacitko mysi, kdyz chcete vytvofit dalSi vychozi bod, tahnéte
cestu do dalSiho bodu a pak kliknéte, abyste ji postavili.

Abyste presunuli cestu (nebo chodnik), kliknéte na nastroj Pfesunout objekt
svéta a pak kliknéte na tmavé modré policko nebo jej tahnéte pro pfemisténi
nebo nataZeni cesty. MiiZete také kliknout na svétle modra policka nebo je
tahnout, abyste zménili zakfiveni cesty.

Kliknéte a podrzte
svétle modré
policko pro zménu
zakfiveni cesty.

Kliknéte a podrzte
tmavé modré policko
pro prodlouzeni cesty.




Pro pridani kiizovatky:

1. Kliknéte na CESTY a na vasi mapé se otevie okno Néstroje pro cesty.

2. Klikngte na UMISTIT KRIZOVATKU CEST
(nebo UMISTIT KRIZOVATKU CHODNiKU).

3. PouZijte nastroj Pfesunout objekt svéta, abyste umistili kfizovatku blizko
konce cesty (nebo chodniku), se kterou jej chcete propojit. To, Ze jsou
spojené, zjistite tak, ze ,,skoGi“ na své misto. Toto vytvafi prechody na
vaSich cestach.

MiiZete spojovat pouze cesty s ostatnimi cestami nebo
kiiizovatkami cest a chodniky s jinymi chodniky a kfizovatkami chodnik.
NemZete pripojit cestu k chodniku nebo chodnik ke kfiZzovatce cest.
Méli byste umistovat kfiZzovatky pfi umistovani cest.
NemUZete umistit kfizovatku doprostied jiZ existujici cesty. Nejsnadnéjsi
zplsob, jak to udélat, je ten, Ze nechate mezi cestami mezeru tam, kde
chcete umistit kfizovatku, dokoncite umistovani cest a pak se vratite
zpét k umistovani kizovatek do mezer. Mlizete také kus cesty smazat

a pak na prazdné misto umistit kfizovatku a znovu cesty spajit.

POZNAMIZA: Dejte si pozor, pokud budou nékteré z vasich
cest nepropojené, Simik vystoupi se svého vozidla, prejde pésky
na dalSi cestu a pak zase nasedne do svého vozidla.




SROVNAVANI VASICH CEST

Pokud vasSe cesty prochazeji skrz hrbolatou krajinu (véetné hor) mozna je
budete chtit srovnat. MlZete je uhladit, omezit sklon cesty nebo je vyrovnat.
KaZzdou z téchto akci vysvétlime nize.

Vyhladit Uhladi cestu na hrbolatém terénu.

Omezit sklon cesty Omezte prudkost cesty tim, Ze urcite
stupné v policku Omezeni sklonu.

Vyrovnat Vyrovna cestu na vySku, na kterou kliknete.

Posuvnik kvality/rychlosti  Zobrazujte své zmény rychle, ale ne tak
presné, nebo pomaleji a presnéji.

Aplikace Meéni jednotlivé ¢asti cest nebo vSechny
spojené cesty najednou. Pokud pouzijete
zmeény na vSechny spojené cesty obecné,
budete si jisti, Ze jsou stejné.

Parametry okraje cest UrCuje, jak se bude vaSe cesta navzajem
ovliviiovat s pfilehlym terénem. Sitka
urCuje, jak daleko od cesty se zmény
projevi. MliZete si také vybrat, jestli
se uhladi prilehly terén nebo ne.

Abyste pouzili toto nastaveni, zmérite pozadované parametry
a pak kliknéte na ¢ast cesty, kterou chcete zménit.

RADA PRO UZIVATELE: MiZete upravovat textury cest/chodniki,
aby ladily se svétem tim, Ze vytvorite textury cest v externim programu.




@ POLEM K'—

Do svého svéta musite umistit pozemky, aby se v ném dalo hrat. MiZete
umistovat komercni a obytné pozemky.

RRIDAVANIINOVY EHIPOZEMKU,

Mizete vytvaret pozemky jakékoli velikosti (az do 64x64) kdekoli ve svété. Abyste
mohli na pozemcich stavét, musite pouZit funkci Upravit ve hre (viz str. 19).
POVINAMIRA: Zvazte zapnuti rezimu Mizka, kdyZ umistujete pozemky.
Pomaha vam priddvat cesty a také sousedstvi, takze
vypadaji vice planované a soudrzné.
Pro pfidani nového pozemku:
1. NeZ budete moci umistovat pozemky do vaseho svéta, musite
vytvorit novou vrstvu. Kliknéte pravym tlacitkem na SVET ve
svétovych vrstvach a pak vyberte PRIDAT VRSTVU.

POZANANARAS Vrstvy jsou skvélé k organizaci vaseho svéta — kdyz méte
hodné objektd, je mnohem snazsi najit konkrétni objekty, pokud jsou v rliznych
vrstvach. Napriklad, kdyz chcete vybrat vSechny stromy (nebo pozemky nebo
cesty) a vymazat je a jsou vSechny v jedné vrstvé, staci, kdyZ jednoduse
smazete tuto vrstvu. Vrstvy také pomahaji se seskupovanim stromu. Stromy
se seskupuiji podle druhu a vrstvy. Mate-li dva stromy stejného druhu ve
dvou riiznych vrstvach, seskupi se do dvou riiznych uskupeni, coz neni tak
dobré pro vykon, jako kdyZ je méate v jedné vrstvé seskupené dohromady.

2. Kliknéte na tlacitko Pridat novy pozemek.

3. Kliknéte na misto ve svété, abyste zacali kreslit prvni stranu svého
pozemku a pak kliknéte zase, kdyz je strana tak dlouhd, jak chcete.

4. Tahnéte mysi, abyste urcili celkovou velikost pozemku a pak kliknéte
znovu. Velikost pozemku, kdyz jej kreslite, mlzete vidét v pravém spodnim
rohu obrazovky. Objevi se vyskakovaci okno s informacemi o pozemku.

<> Pokud linka zGervend, nemiizete kreslit pozemek v dané oblasti. Zkuste
jej zmensSit nebo zacit nékde jinde. Stisknéte ESC a kliknéte na tlacitko
Pfidat novy pozemek, abyste zacali kreslit svij pozemek znovu.

5. Ve vyskakovacim okné nastavte typ pozemku a vyberte podtyp
pozemku, napfiklad rybarské misto, plaz nebo hrbitov. Pozdéji
pridate konkrétni objekty, az budete upravovat pozemek ve hie
(viz str. 17), aby vas Simik mohl provadét patficné aktivity.
POZNAMIZA: Informace o objektech, které vyZaduiji specifické pozemky,

najdete na str. 20.




6. Nastavte dodatecnou hodnotu nemovitosti (ta je pfipo€itana k hodnoté
pozemku, takZze miiZete jeho hodnotu zvysit, kdyZ je v atraktivni oblasti
nebo snizit, kdyZ neni) a hodnotu Krasny vyhled (to zvySi pravdépodobnost
toho, Ze Simik bude mit naladu Krasny vyhled, kdyZ bude na pozemku).

7. Pojmenujte svij pozemek (abyste mohli svilj svét uloZit,
musite mit pojmenované vSechny pozemky).

DOZNAMIZA: VEtsinu informac, které jste o pozemku zadali,
miZete zménit v okné Prohlize¢ nemovitosti.
Nasledujici nastroje jsou uzitecné pro zmény na pozemku.
Klonovat Kopiruje tento pozemek. MiiZete klonovat
pouze prazdné nezménéné pozemky
Uhladit pozemek Zarovna stupiovity, kopcovity nebo hornaty
pozemek na vySku, na kterou kliknete.
Prizplisobit okraje  Tento nastroj vam umozni ujistit se, Ze jsou
okraje slucitelné s drovni terénu, ktery je
obklopuje. Tato akce ,,opravi“ diry v terénu,
které se vytvori, kdyZ pohybujete pozemkem.
Pokud ménite terén pod prazdnym pozemkem, vyberte
nastroj Pfesunout objekt svéta a podrzte klavesu Alt, zatimco pozemek
jemné premistite. To prizplsobi terén pozemku terénu svéta.

POZNAMIZA: Abyste nasli pozemek nebo objekt, ktery jste umistili

na terén svéta v panelu vrstev, vyberte objekt a stisknéte mezernik. To
vés presune ke jménu objektu v okné Vrstvy svéta. MliZete také Kliknout
pravym tlacitkem na jméno objektu v okné vrstev a vybrat HLEDAT V
RENDEROVACIM PANELU a to vybere dany objekt a posune na néj kameru.

UPRAVITRVEIHRE

Rezim vystavby a nakupu jsou skoro stejné jako ve hie

The Sims 3 - jen s nékolika malo rozdily. Ovladani kamery je ovladani

z The Sims™ 3 Ndstroje Tvoreni svéta — Beta-verze. NemiiZete vstoupit
do rezimu Zivot a mliZete se pohybovat z pozemku na pozemek.

Hru musite ulozit dfive, nez opustite rezim Uprav, aby se zmény
projevily v The Sims™ 3 Nastroji Tvoreni svéta — Beta-verzi.

Pro tpravu pozemku ve hie:

1. Kdyz vytvorite pozemek, kliknéte na ikonu Upravit ve hre.

2. Kdyz se objevi herni okno, kliknéte na ikonu Moznosti a pak
vyberte UPRAVIT MESTO. Obrazovka se obnovi. Vyberte jednu
z ikon pozemki, abyste dany pozemek mohli upravit.




_OBJEKTY, EFEKTY APLODITELE

Kdyz mate svlij svét vytvarovany a vybarveny, miizete zacit umistovat stromy,
dalsi rostliny a specialni efekty.

UMISTOVANIIOBIEKTU
AMNANIPULARE S NI

Pro umisténi objekti:

1. Kliknéte na poZzadovanou moznost v nabidce v okné Metadata
(Ploditelé, prostiedi, stromy nebo efekty).

2. V seznamu dvakrat kliknéte na objekt, ktery chcete umistit.

3. Posuiite sviij kurzor na misto, kam chcete umistit sviij objekt a kliknéte.
Kliknéte a podrzte tlacitko mysi, kdyZ chcete objekt otoCit, nez jej umistite
na misto. Timto zpiisobem miiZete umistit tolik objektd, kolik jen chcete.

4. Pokud jste s umistovanim tohoto typu objektu hotovi, stisknéte ESG, abyste
vyprazdnili kurzor.

Pro posunuti jiz umisténého objektu:

1. Kliknéte na ikonu Presunout objekt svéta a vyberte objekt, ktery chcete
upravit (nezapomerite pustit tlacitko mysi, az jej vyberete).

2. Kliknéte na samotny objekt, abyste s nim mohli volné pohybovat po zemi.
Kliknéte na Gervenou, modrou nebo zelenou linku, aby se objekt mohl
pohybovat jenom v dané ose. KdyZ vyberete uréitou osu, zméni se na zlutou.

RADA PRO UZIVATELE: Abyste pripevnili objekt k povrchu, stisknéte
Ctrl a kliknéte tlacitkem mysSi na zelenou linku (manipulacni rukojet)
kdyz jste v nastroji Pfesouvani.

POZANAMIRA: Objekty miiZete také presunovat vertikalng,
takze miiZete véci zaborit pod zem nebo je nechat Iétat na nebi!
POZNAMIZA: Mizete také ménit umisténi objektu tim,

Ze zménite jeho Cislo v okné Prohlize¢ nemovitosti.

POZINAMA: Objekt miZete rovnd? premistit kliknutim na stfedovy bod
objektu a naslednym podrzenim tlacitka mysi béhem pfemistovani objektu.




Kliknéte

na zelenou
linku, abyste
presunuli
vybrany objekt
nahoru/dolu.

Kliknéte na
modrou linku,
abyste presunuli
vybrany objekt
doleva/doprava.

Kliknéte na
cervenou
linku, abyste
presunuli
vybrany objekt
dozadu/
dopredu.

Pro otoceni jiz umisténého objektu:
1. Kliknéte na ikonu Oto€it objekt svéta a vyberte objekt, ktery chcete
upravit (nezapomerite pustit tlaCitko mysi, az jej vyberete).
2. Kliknéte na objekt samotny nebo na zelenou manipulacni
rukojet kolem objektu a otocte jej.
Pro smazani objektu, ktery jste jiz umistili, kliknéte na ikonu
Vlybrat objekt svéta, vyberte objekt a stisknéte klavesu DEL.

EEEKITY;

Mraky, ptaci, hmyz a vice — umistéte mnozstvi efektti, abyste privedli vas svét
k Zivotu! Umistite je stejnym zplsobem jako objekty.

Nebudete moci vidét vliv vasich efektd, dokud

si neprohlédnete svét, ktery jste stvofili, ve hie The Sims 3.

Ale nékteré efekty se poté, co si je prohlédnete ve hre, objevi

v The Sims™ 3 Nastroji Tvoreni svéta — Beta-verzi.
Kdy a jestli se efekt objevi, zavisi na typu efektu. Nékteré efekty jako duha,
maji jistou Sanci se objevit pouze za slunnych dnil béhem dennich hodin.
Jiné, napriklad ploditelé, jsou nastavené riizné podle navrhar(, nékteré, jako
ptéci jsou lpIné nahodné, jiné, jako horkovzdusné baldny a lodé jsou stalé.

PLUODITELE

Ploditelé budou ojedinéle vytvaret sbératelské polozky ve vasi hie, jako jsou ryby,
drahokamy, kameny a vice. Umistite je stejnym zpiisobem jako objekty a efekty.

POZNAMIZAs Informace o véech ploditelich naleznete na str. 27.




CSDILENI

Sdilejte své svéty ve Vyméné komunity The Sims 3, aby si je ostatni hraci mohli
zahrét ve svych hrach!

Sdileni svéta:

1. Nejdfive pfidejte popis svéta a ikonu tim, Ze Kliknete pravym
tlacitkem na nejvrchngjSi vrstvu svéta a vyberete PRIDAT/UPRAVIT
POPIS. Obrazek ikony musi byt soubor .png o velikosti 256x256.

2. UloZte svilj svét

3. V nabidce Soubor, vyberte VYBRAT SVET PRO EXPORTOVANI a pak
najdéte soubor svéta, ktery chcete exportovat a vyberte OTEVRIT.

4. Nakonec jej nahrajte do Vymény (pfes spoustéc hry The Sims 3),
jako byste to udélali s pozemkem nebo rodinou.

DO A Aigl0 A alt

Nyni, kdyz uz jste stvofili ono veledilo, je na ¢ase, aby jej vasi Simici okusili na
vlastni kiizi.

Hra ve vami vytvoreném svété:

1. Postupuijte dle vySe uvedenych pokynt ke sdileni (1-3).

2. Dvakrat kliknéte na soubor .Sims3Pack.

RADYATIPY

OBEGNEIINEORMAGE

¢ PouZivejte ototnou mfizku! Snadnéji se tak organizuji véci, a pfipojovani véci
na mfizku €ini trasovani ve he realistictéjSi.

<{» PouZivejte riizné vrstvy, coZ vam pomize pfi organizaci
svétovych objektli/pozemkii/apod.

& Divejte se na sviij svét skrze dratovy model, abyste umistovali objekty presnéiji.

¢ Voda je standardné napIlnéna moFskymi rybami. Pokud vytvofite Feku, zapliite
ji sladkovodnimi rybami pomoci ploditeld.




UNAISIRENT A SMEROVANI PEFZEMKY

{» NemuZete umistit véti pozemek na mensi. Drzte se standardnich
velikosti pozemki, aby bylo sdileni a presunovani pohodingjsi.
Plati to pro verejné pozemky stejné jak pro obytné.

k cesté, kdyz jdou ze svého domu.

<> Stopy kazdého interaktivniho objektu by mély byt celé na pozemku.

<> Nepiistupné oblasti by mély vypadat nepfistupné. Pfistupné oblasti by mély
vypadat zfetelné pristupné. Pokud mate vysoké hory s predhtiim, kam
nechcete, aby Simici chodili, pfidejte na hranici nepfistupné barvy plot
nebo Fadu stromd, aby to vypadalo, Ze se tam Simici nemohou dostat.

<> Ke vdem verandam by mélo vést schodi$té Siroké aspori pro
dva Simiky, aby ho mohlo pouZit vice Simik(i najednou.

<> Verandy by mély mit dost mista pro aspofi dva Simiky. Pokud
je to mozné, utvorte misto pro vice nez dva Simiky, aby se tam
vesli hosté na vecCirek (obvykle tfi Simici). Dva Simici, ktefi
spolu socializuji, potfebuiji oblast o rozmérech 1x2, ktera neni
blokovana schody nebo dvefmi nebo nasténnymi lampami.

<> Cesty a chodniky by mély byt vzdy ukonéeny kusem kfiZovatky. Pokud
nejsou, Simici se nemohou ve slepé ulici oto€it zpét ve svych autech.

<{> PouZivejte mosty (vytvoFené ze zakladi) opatrné, protoZe Simici
davaji prednost chodit kolem nich, nez po nich (protoze existuiji
v jiném ,,prostoru”) a nevypada dobie, kdyZ jsou stény dole nebo
ofiznuté, pokud zbytek vaSeho pozemku také neni na zakladech.

<> Herni objekty umisténé na svétové vrstvé by nikdy nemély presahovat okraje
pozemku. Simici nebudou védét, ze tam jsou a mohou chodit pfimo skrz né.
Méjte herni objekty umisténé do svéta aspoi jeden dil od okraje pozemku.

<> Ploty, zvlasté ty tlusté, které jsou pfimo na okraji pozemku, Simici spise
prorazi. Zvazte umisténi plotu aspori jeden dil od okraje pozemku.

<{> Mnoho objektti a pracovist je velkych. Ujistéte se, Ze pozemky, které
vytvarite, jsou dostatecné velké pro objekty/budovy, kieré tam chcete umistit.




VAIKON

Pokud se budete drZet téchto rad, vase svéty budou fungovat hladce na vétsing stroj.
<> Seskupeni stromi zvy3uje vykon zvIasts, kdyz mate ve svém svété hodné stromd.
<{» Omezte rostliny na Gtyfi druhy a 30 rostlin na jednom pozemku.

<> Pouzivejte nejvice Ctyfi druhy terénu na jednom pozemku.

{> Nepouzivejte vice nez osm barev terénu na jeden Uisek o rozmérech 256x256.

<> Pouzivejte dvojité stény a sloupy pomoci nastroje sténa umirnéné.
Vytvareji malé mistnosti, které musi trasovaci systém propocitat.

<{» Aby vypadaly pozemky dobfe i na hor3ich pocitaich, dévejte pozemky
dal od sebe, aby byl v jednu chvili vidét v detailu jen jeden pozemek.

H RAVASE STEFT]I KA

¢ Umistujte ploditele (generatory) blizko zajimavych funkci
ve vaSem svété, abyste pozdvihli celkovy pribéh.

<{» Usporadejte své mésto do jedinecnych malych sousedstvi,
abyste svému svétu pridali na hloubce a realismu.

{» Méijte sva seskupend sousedstvi spojena na stejné
mrizce, aby vypadala soudrzngji.

<> Méiite denni dobu, abyste ve svém svété méli zapad a vychod slunce.
Je lepSi to udélat driv, nez zacnete upravovat terén.

<> Pokud voda vypada divng, kdyZ zménite (roveri mofe, lehce poklepejte
na terén jednim z nastroji pro tvarovani, abyste vodu znovu zobrazili.

{» Méjte na paméti problémy s thlem kamery béhem stavebnich praci,
abyste tak predesli tomu, Ze bude narézet na prudké stény terénu
(kromé jinych problémda).

{> Méjte na paméti i ¢as na cestovani kdyZ umistujete pozemky a planujete
cesty. Pokud budete mit hodné domd na jedné strané svéta a spoustu
verejnych mist na druhé, bude Simik(im trvat dlouho dostat se do prace.

<> Dejte do svéta neviditelné piknikové kosiky (které naleznete v nabidce
Nakup vyladéni, pokud mate rozSifeny balicek The Sims 3 Cestovni
horecka), aby zde vasi Simici automaticky poradali pikniky.

<> Nezapomerite vytvofit i par levnych pozemkd, aby méli kde bydlet i nové
vytvoreni Simici.




<> Pro snadngjsi sdileni pozemka se snazte vétsinu z nich délejte
¢tvercovych, protozZe ty se daji otacet na jakoukoli stranu. V pfipadech,
kdy to neni mozné nebo Zadouci, se snazte byt dlisledni v shodném
natoceni kratsi strany pozemku viici cesté a vchodovym dverim.
Hraci mohou otacet kruhové pozemky pouze ve dvou smérech, takze
konzistence znasobuje pocet mist, kam mohou pozemek presunout

<{> Umistujte pozemky na plochou zem, aby se snadnéji sdilely a pfesunovaly
ve Svete.

<> Vichodové dvefe by méli mit aspofi jedno venkovni osvétleni,
abyste se mohli podivat, jak ddim vypada v noci.

<> Pokud umistite venkovni popelnice a poStovni schranky blize k domu,
bude vynaseni odpadki a placeni Uctl mnohem pohodiné;si.

TECHNIGKE

<{» Pamatuite si, Ze vefejna mista a mista d&jt, ktera jsou na stejném pozemku,
maji stejnou miniaturu, adresu a znatku na mapé. Jedina vyhoda ve sdileni
jednoho pozemku spociva v tom, Ze Setfi celkovy pocet pozemkil a umozriuje
viditelngjSim oblastem, aby byly na vysokeé UD, kdyz se piiblizi kamera (pamatujte
si, 7 zobrazujeme jen omezeny pocet pozemki ve vysoké UD v jednu chvili).

{> Kdyz ménite mfizku a vy3ku, snazte se kolem pozemku udélat co nejvice mista.

<> Orientace postovni schranky = orientace miniatury Umisténi
a nasmeérovani v jakém je na pozemku poStovni schranka urcuijte,
jak bude kamera automaticky snimat pozemek jako miniaturu.

<> Dvefe nejblize postovni schrance jsou povazovany za vchodové dvefe.
Vchodové dvere jsou nejvice pouzivané Simiky pfi odchazeni a pfichazeni.
<{» lyhnéte se stavbé pozemkad na opravdu prudkém terénu.
Je zde vétSi Sance vyskytu podivnych Svii podél okraj.
{» Neumistujte objekty svéta na pozemky, protoze hraci je
nebudou moci odstranit a Simici skrz né budou chodit.

<{» Nepouzivejte chodniky k vytvafeni oblasti typu nadvori (tim, ze
umistite vice chodnikli vedle sebe.) Mate to trasovaci systém.
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ALFA KANAL

Zde se nastavuje stupen prisvitnosti ¢asti nebo celé textury.

USEK, NEBO USEK TERENU

Oblast terénu o velikosti 256 x 256. Mapa terénu je rozdélena
do Usekd, aby se zajistil vétsi vykon Useky nejblize kamere se
zobrazuji ve vysoké UD a useky dale od kamery v nizké UD:

VYSKOVA MAPA

VySkova mapa je 2D obrazek, ktery se pouziva k vypocitani 3D povrchu.

UROVEN DETAILU (up)

Objekty a textury jsou rtizné sloZité pro zobrazeni. Objekty s vysokou UD jsou narocnéj-
§i na procesor pro zobrazeni, neZ objekty s nizkou UD. Aby se zvysil, vykon, jsou objek-
ty blizko kamery zobrazovany ve vysoké UD a objekty daleko od kamery v nizké UD.

MANIPULACNIRUKOJET

Linky nebo kruhy, za které miZete uchopit objekt, kdyZ vyberete
nastroj Presunout objekt svéta nebo OtoCit objekt svéta.

NEPRUHLEDNOST

Jak hutna (vs. priihlednd) je textura. Obvykle odkazuje k celkové texture.

MOCNINA DVOU! (sOHLEDEM NAVELIKOST OBRAZKU)

Velikost obrazku musi byt délitelna dvéma a méla by byt jednim z téchto Cisel:
128, 256, 512, 1024, 2048 atd.

VEREINA MISTA

Budovy, kam chodi Simici délat riizné aktivity (kurzy, prace, $kola, sledovani
sportovnich zapasti). Mohou byt v rezimu Stavbavystavby umistény na verejny
pozemek.

PLODITEL (GENERATOR)

Objekt umistény prostrednictvim Vytvorte svét nebo na pozemek
(prostrednictvim Nakupu vyladéni), ktery vytvari objekty, které mohou
Simici shirat — jako jsou motyli, brouci, ryby, drahokamy nebo kovy.

VIRSTVA SVETA

V The Sims™ 3 Nastroji Tvoreni svéta — Beta-verzi je toto oblast,
ve které miizete vybarvovat, upravovat a umistovat objekty, stromy,
ploditele apod. Ve hie The Sims 3, je to oblast mezi pozemky.




Zvyraznéné polozky se budou generovat pravdépodobnéji

RY[B)Yg

Nazev generatoru
Ocean, bézné1

Ocean, bézné2
Ocean, neobvyklé1
Ocean, neobvyklé2
Ocean, vzacny

Jezero, bézné1

Jezero, hézné1
Jezero, neobvyklé1
Jezero, neobvyklé2
Jezero, vzacné
Roboryba

Mrtva ryba/hibitov

Indikator sladké vody

Indikator slané vody

Objekty s pravdépodobnosti generovani
Truhla s pokladem, anéovicka, meduza,
sled,, ¢tverzubec, losos me¢oun

Truhla s pokladem, anéovi¢ka, meduza,
sled, tuniak, tragicky klaun, Zralok, humr
Truhla s pokladem, sumeg, sled’, tragicky
klaun, turiak, siamsky sumec, Zralok, humr
Truhla s pokladem, mediiza, sled,
¢tverzubec, andélska ryba, mecoun

Truhla s pokladem, sled, tragicky klaun,
Ctverzubec, zralok, andélska ryba

Truhla s pokladem, stfevle, zlata ryba,
pstruh duhovy, sled, siamsky sumec, cerna
zlata ryba

Truhla s pokladem, strevle, zlata ryba, sled)
losos, andélska ryba, humr

Truhla s pokladem, zlata ryba, pstruh
duhovy, sled, piraiia, Zralok, humr

Truhla s pokladem, sumec, pstruh duhovy,
sled, losos, andélska ryba

Truhla s pokladem, sled,, pirafia, cernd zlata
ryba, Zralok, andélska ryba, upiti ryba, humr
Truhla s pokladem, sled’, Gerna zlata ryba,
upifi ryba, roboryba

Truhla s pokladem, sled;, upifi ryba

Truhla s pokladem, strevle, zlata ryba, pstruh
duhovy, sled, losos

Truhla s pokladem, ancovicka, mediiza, sled),
tunak, tragicky klaun, zralok, humr




The Sims 3 Cestovni horecka

Egypt, oaza, obyéejné
Egypt, oaza, vzacné
Egypt, feka, obyéejné
Egypt, feka, vzacné

Egypt, mumijova ryba
CGina, obyéejné

Gina, neobvyklé

Gina, vzacné

Gina, Koit
Gina, Koi2

Gina, draéi ryba
Francie, obycejné1

Francie, obycejné2
Francie, neobvyklé
Francie, vzacné

Francie, Zabi rybnicek

Truhla s pokladem, zaby, sumec, sled,
siamsky sumec, krokodyl

Truhla s pokladem, zaby, sumeg, sled,
siamsky sumec, krokodyl

Truhla s pokladem, sumec, sled, siamsky
sumec, losos, krokodyl

Truhla s pokladem, sumec, sled, siamsky
sumegc, losos, krokodyl, humr

Truhla s pokladem, mumijova ryba

Truhla s pokladem, Doitsu Koi, zlata ryba,
sled’, Kawarimono Koi, andélska ryba
Truhla s pokladem, sled, Kawarimono Koi,
Ochiba Koi, ¢erna zlata ryba,

andélska ryba

Truhla s pokladem, sled, Kawarimono Koi,
OchibakKoi, ¢erna zlata ryba, Tancho Koi,
draci ryba

Truhla s pokladem, zlata ryba, Kawarimono
Koi, Tancho Koi

Truhla s pokladem, Doitsu Koi, Ochiba Koi,
TanchoKoi

Truhla s pokladem, TanchoKoi, draci ryba
Truhla s pokladem, Zzaby, pstruh duhovy,
sled’, Sneci, krab

Truhla s pokladem, zaby, pstruh duhovy,
sled’, $neci, krab

Truhla s pokladem, Zaby, pstruh duhovy,
sled, $neci, krab, éerna zlata ryba

Truhla s pokladem, Zaby, sled', $neci, krab,
¢erna zlata ryba

Truhla s pokladem, zaby, strevle




EHMYZ

MOTYLI
Miry

Babocky

Motyli — malo 1
Motyli — malo 2
Motyli — stredné 1
Motyli — stfedné 1
Motyli — hodné 1

Motyli — hodné 2
Motyli — impozantni

Motyli — stribrny

Motyli — zebra

Motyli — drak

(Cina) — bambusovy
(Cina) - Sipkovy
(Cina) — mix

(Egypt) — kryptova miira
(Egypt) — kleopatra
(Egypt) — mix
(Francie) — ostruhak
(Francie) — zarivy
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Miira

Babocka

Babocka, ¢erveny, modry
Babocka, zlaty, zeleny

Zlaty, erveny, zeleny, nachovy
Zlaty, modry, stfibrny

Cerveny, modry, zeleny, nachovy,
stiibrny, zebra

Zlaty, Gerveny, nachovy, sttibrny,
zebra, drak

Miira, babocka, zlaty, Cerveny, modry,
zeleny, nachovy, stfibrny, zebra, drak
Stribrny

Zebra

Drak

Bambus

Sipkovy, zeleny

Sipkovy, bambusovy

Krypta, miira

Kleopatra, babocka

Krypta, kleopatra, mdra, babocka
Ostruhak, zlaty

Ostruhak, zarivy




BROUCI
Svaby
Berusky
Japonsti
Vodni
Svétlusky
Rohac
Rohaty
Tecovany
Trilobit

(Cina) — zakefnice
(Francie) -
tesarik
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Svab

Beruska

Japonsti

Vodni

Svétly

Rohac

Japonsky, rohaty
Beruska, teCkovand
Vodni, trilobit
Svétly, duhovy

Beruska, Svab, japonsky, vodni, svétly,
rohac, rohaty, teCkovany, trilobit, duhovy

Skarab, beruska

Zékernice, voda
Tesarik, svétly




SKALADRAHOKAMYIAS
KOV

Zelezo

Stribro

Zlato
Zelezo-stfibro-zlato
Palladium
Plutonium
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(Egypt) — méd’

(Egypt) —
mummitomium

(Egypt) — mix malo
(Egypt) — mix hodné
(Cina) - platina
(Cina) - rtut

(Cina) — mix malo
(Cina) — mix hodné
(Francie) - titan
(Francie) — iridium
(Francie) — mix malo
(Francie) — mix hodné
Kompendium
Supernovium

Zelezo, stfibro, zlato

Zelezo, stiibro, zlato

Zelezo, stiibro, zlato

Zelezo, stfibro, zlato

Zelezo, stfibro, zlato, palladium
Stfibro, zlato, palladium, plutonium
Stfibro, zlato, méd’, mummitomium
Zelezo, méd, mummitomium

Zelezo, stfibro, zlato, méd’, mummitomium
Zlato, palladium, méd, mummitomium
Méd;, stfibro, platina

Stfibro, plutonium, rtut

Méd, stiibro, zlato, palladium, rtut, platina
Zlato, plutonium, rtut, platina

Titan

Iridium

Stfibro, zlato, titan, iridium

Zlato, Palladium, titan, iridium
Kompendium

Supernovium




SKALY

Maly meteorit Vesmirny kdmen maly
Stredni Meteorit Vesmirny kamen stfedni
Stredné malé meteority Vesmirny kdmen maly,
vesmirny kamen stredni
Obrovské meteority Vesmirny kdmen maly, vesmirny kamen

stiedni, vesmirny kamen velky

DRAHOKAMY
Drahokamy akvamarin Akvamarin
Drahokamy malo 5x Akvamarin, smaragd, Zluty, diamant
Drahokamy malo 3x Zakoureny, rubin, Zluty, tanzanit
Drahokamy stfedné 1 Akvamarin, zakoureny, diamant, duhovy
Drahokamy stiedné 2 Smaragd, rubin, Zluty, tanzanit, duhovy
Drahokamy hodné Zluty, tanzanit, diamant, vystredni
Drahokamy impozantni Rubin, tanzanit, diamant, riizovy
S (Egypt) - alabastr Alabastr, zakoureny
’§ (Egypt) - tyrkys Tyrkys, akvamarin, tanzanit
= (Egypt) — mix Alabastr, tyrkys, kfemen, akvamarin,
'§' zakoureny, duhovy
g (Cina) - lazurit Lazurit, smaragd
o (Francie) — citrin Ametyst, citrin, Zluty, riZovy
é’ (Francie) — opal Ametyst, opal
E (Francie) — mix Ametyst, citrin, opél
= kiemen Kremen, diamant, duhovy
Tiberium — malo Kremen, tiberium, akvamarin
Tiberium — hodné Kremen, tiberium, tanzanit, vystredni
Klid v dusi Klid v dusi, diamant, duhovy
Geoda Geoda, septarian
Geoda + septarian Geoda, septarian

Septarian Geoda, septarian




VAT SEMINGER A RSN

Obycejné1
Obycejné2
Obycejné3
Obycejné4
Neobvyklé1
Neobvyklé2
Neobvyklé3
Vzacnél
Vzéacné2
Vzacné3

2Zvlastnil

Zvlastni2

Zvlastni3

Obycejné hodné, neobvyklé
malo, vzacné zadné
Obycejné hodné, neobvyklé
stfedné, vzacné zadné
Obycejné hodné, neobvyklé
malo, vzacné malo
Obycejné hodné, neobvyklé
malo, vzacné malo
Obycejné stfedné, neobvyklé
stredné, vzacné zadné
Obycejné malo, neobvyklé
hodné, vzacné zadné
Obycejné Zadné, neobvyklé
hodné, vzacné malo
Obycejné malo, neobvyklé
stfedné, vzacné stredné
Obycejné Zadné, neobvyklé
stfedné, vzacné stredné
Obycejné malo, neobvyklé
malo, vzacné hodné
Obycejné malo, neobvyklé
malo, vzacné malo,
zvlastni malo

Obycejné Zadné, neobvyklé
malo, vzacné malo,
zvlastni stfedné

Obycejné Zadné, neobvyklé
Zadné, vzacné malo,
zvlastni stfedné

Casta generace,
priimérnd kvalita

Casté generace,
primérna kvalita
Stfedné Casta generace,
dobra kvalita

Méné Casta generace,
skvéla kvalita

Casta generace,
primérna kvalita
Stfedné casta generace,
dobra kvalita

Méné Casta generace,
skvéla kvalita

Stfedné casta generace,
dobra kvalita

Stfedné casta generace,
dobra kvalita

Méné Casta generace,
skvéla kvalita

Stredné Casta generace,
dobra kvalita

Stredné Casta generace,
dobrd kvalita

Méné Casta generace,
skvéla kvalita
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Gina 1

Gina 2

Egypt 1

Egypt 2

Francie 1
Francie 2
Francie 3

Francie 4

Obycejné malo, neobvyklé
hodné, vzacné stredni
Obycejné zadné, neobvyklé
stfedné, vzacné stredné,
zvlastni malo

Obycejné malo, neobvyklé
hodné, vzacné stfedné
Obycejné Zadné, neobvyklé
stfedné,vzécné stredné,
zvlastni mélo

Obycejné hodné,
neobvyklé malo

Obycejné stredné,
neobvyklé stiedné
Obycejné stfedné, neobvyklé
stredné, zvlastni malo

Obycejné malo, neobvyklé
stredné, vzacné malo,
zvlastni malo

Castd generace,
dobra kvalita
Casta generace,
skvéla kvalita

Casta generace,
dobra kvalita
Casta generace,
skvéla kvalita

Casté generace,
dobra kvalita

Casté generace,
dobra kvalita

Casté generace,
skvéla kvalita

Casté generace,
skvéla kvalita




VYSKYT ROSTLIN

Rajce Obycejné
Jabloin Obycejné
Vinna réva Obycejné
Salat Obycejné
Cibule Neobvyklé
Brambory Neobvyklé
Meloun Neobvyklé
Limetka Neobvyklé
Sladka paprika Vzécné
CGesnek Vzacné
Krovi Mrtva kvétina Zvlastni
Penézovnik Zvlastni
Rostlina Zivota Zvlastni
Ohniva rostlina Zvlastni
Vinna réva Cherimola Obycejné
Vinna réva Renoit Obycejné
Vinna réva Avornalio Neobvyklé
Vinna réva Meloire Neobvyklé

Vinna réva Gralladina Vzacné
Vinna réva Cranerlet \Vzécné
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Granatovnik Neobvyklé
Svestka Neobvyklé
Pomelo Vzdcné

TreSen Vzacné




DOPORUCENE OBJEKTY

PODLE TYPU POZEMKU

OB)\YATINE

Typ pozemku Popis

Objekty
doporuéené
pro optimalni

Doporucené
objekty

Obytny Normalni obytny
nedefinovany pozemek

8 Pouze pro Obytné pozemky,
’§ obyvatele kde mohou zit
S mésta pouze obyvatelé
'E mésta

2 Obytny Obytny pozemek
S pozemek, v prazdninové
% ktery miize oblasti, ktery si
£ vlastnithraé miiZe koupit

@ s

® vas Simik

=

Typ pozemku Popis

Umélecka Misto, kde

galerie si milzete
prohlizet uméni

Hibitov Domov pro
nahrobni

kameny a urny
zemielych Simikd

ROZEMKYAKOMUNITNIZMISTADE)Y

funkénost

Postel, lednice, Zrcadlo,
sporak, pult, stiil,  knihovna,

zidle, zachod, Satnik, objekty
sprcha nebo pro zabavu
vana, umyvadlo, (televize, kytara,
detektor koure, pocita¢ apod.)

svétla, tapeta,
podlahy, stfecha

Objekty
doporucené

Doporucené
objekty

pro optimalni

funkénost

Malby a sochy Neni
Mauzoleum (umoz-  Neni
fuje Simikdm

nechat se zaméstnat

na polovicni (ivazek
jako pohrebni speci-
alista), urna



Misto na
rybareni
Plaz
Knihovna
Télocviéna

Bazén

Maly park

Velky park

Riizné -
navstévnici

Riizné - Zadni
navstévnici

Misto na rybareni

Zde se kona
soutéz ve vareni

Misto
na Cteni knih

Misto na cviceni

Misto, kde mohou
Simici plavat

Zde se konaji
zévody ve vareni

a Sachoveé turnaje
Maly park pfitahuje
méné Simiki nez
velky park.

Zde se konaji
zavody ve vareni

a Sachové turnaje
Velky park pritahuje
vice Simik{i nez
maly park

Tento komunitni
pozemek neni
definovany. Simici
pouzivaji jakékoli
objekty, které sem
umistite.

Tento komunitni
pozemek je zde
z okrasnych
ddvodti — Simici
sem nechodi

Voda

Plazovy objekt
(plazovy slunecnik)
Policka na knihy
Sportovni objekty
(posilovaci stroje)

Bazén

Lavicka, piknikovy
stolek

Zadny

Zadny

Piknikové stolky,
venkovni gril

Venkovni gril
Pocitat

Prehravac, televize,
plavecky bazén

Neni

Venkovni gril,
houpacky,
Sachovnice

Neni

Neni




SKRYGTERYPY ROZEMKUIZAKUADNI &{w

Kdyz vstoupite do Upravy mésta ve hte nebo do Upravy ve hie, mlizete
meénit typ pozemku (obytny nebo komeréni) a podtyp pozemku (t€locvicna,
hibitov apod.) Pozemky nize nejsou pfistupné, kdyZ ménite podtyp pozemku,
miZete je pouze vidét v The Sims™ 3 Ndstroji Tvoreni svéta — Beta-verzi.

Denni lazné Tato oblast je pro Denni lazné. Denni lazné  Neni
Simici budou moci pracovat na
polovicni Uvazek jako specialisté
dennich lazni nebo recepcni.

Restaurace Tato oblast by méla obsahovat Verejné Neni
bistro, které umozni Simikovi, aby  misto Bistro
se pridal ke kulinarské kariére

Maly obchod  Toto je obecna oblast pro Jakékoli Neni
jakékoli verejné misto verejné misto

Velky obchod  Tato oblast se pouziva, kdyz Vice Neni
chcete umistit vice vefejnych vefejnych
mist na jeden pozemek. mist

Nemocnice Tato oblast je pro nemocnici Nemocnice Neni

a umoznuje Simikim pripojit
se k lékarské kariére

Divadlo Tato oblast by méla obsahovat Divadlo Neni
divadlo Simici se budou moci
vydat na drahu hudebnika

Stadion Tento komunitni pozemek Stadion Neni

je urcen pro stadion. To
umozni Simikdim vydat se na
kariéru sportovce a poradat
koncerty a sportovni utkani.

Radnice Tento komunitni pozemek je pro Radnice Neni
radnici. To umoZiuje Simikim
vydat se na drahu politika. Simici
zde také budou protestovat




POZEMKY ROZSIRENI THE SIMS 3. CESTOVYNI HORECKA

Tyto pozemky jsou k dispozici jen tehdy, mate-li nainstalované rozSiteni
The Sims 3 Cestovni horecka.

Trh Zde mohou Simici nakupovat  Jakakoli Neni
polozky specifické pro danou pokladna
oblast. Velky trh pritahuje
vice Simik(i nez maly trh

Maly trh Zde mohou Simici nakupovat  Jakakoli Neni
polozky specifické pro danou pokladna
oblast. Velky trh pfitahuje
vice Simik(i nez maly trh

Dojo Zde mohou Simici CviCny panak Posilovaci
cvicit bojova uméni nebo preraze¢ stroje
desek
Vyrobna Zde si mohou Simici Pokladna pro Stroj na
nektaru koupit nektar vyrobnu nektaru  vyrobu
nektaru
Ginska Pozemek, ktery vasi Simici Meditativni Prerazec
zahrada mohou navstvit a délat polozky (uéencovy desek
mirumilovné véci. skaly, dalekohle-
dy, knihovny)
Zakladni Domaci pozemek, ktery Stany, véci na Postele,
tabor pouziva Simik, kdyz je vareni, koupelny, objekty pro
v prazdninové oblasti. seznam praci zabavu
Pamétihodna Tento nazev by mé byt pouzit ~ Objekty do Neni
hrobka pro hrobku (neni to verejné hrobky

misto nebo misto déje), u které
chcete, aby k ni méli hraci ve
vaSem svéte snadny pfistup.
Bude mit znacku na mapé

v rezimu Pohled mapy ve hre.

Skryta Tento nézev by mél byt Objekty Neni
hrobka pouZit pro hrobku (neni to do hrobky

verejné misto nebo misto (Naleznete

déje), u které chcete, aby v Nakupu

zlistala skryta ostatnim vyladéni)

hracétim, a ti ji museli hledat.
Nebude mit zna¢ku na mapé
v rezimu Pohled mapy ve hre.
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